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Традиционный уклад Индустриализация Начало цифровой эры Жизнь сегодня

Мир меняется
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Основные тенденции эволюции ИТ

57%
предприятий 
будут 
инвестировать 
во внедрение 
социальных 
приложений в
2014 г.

>70% всех CIO будут 
следовать стратегии 
приоритетного перехода 
в облако к 2016 г.

организаций 
расширят 
использование 
публичного облака 
в 2013 г.

54%

ИТ-директоров 
считают 
мобильную связь 
важнейшим 
трендом на 10 лет

70%

В ближайшие 10 лет 
социальные сети 
охватят не только 
людей, но
и устройства
и продукты

Расходы
на Big Data:

всех 
разработок ПО 
будут вестись 
для мобильных 
платформ

1/3
В 2013 г.

Процент 
анализи-

руемых
данных:

3%

(2020)

33%

(2013)

$10 млрд. в 2013 > 
$20 млрд. в 2016

зеттабайта

в 2013

450% 
с 2012

Общий рост 

цифрового 

контента на =

СоциализацияМобильность ДанныеОблака



Человеко-компьютерное взаимодействие
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Microsoft Research
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Тренды HCI
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Постоянный доступ

Носимая электроника

Умная пыль

3G, 4G…

Bluetooth

NFC

WiFi, SuperWiFi

Миниатюрные 

устройства

RFID

…

Смартфоны

Медицинская техника

Умные часы – Microsoft DataLink 1994

Регистратор – Microsoft SenseCam 2004

Умные очки – Google Glass 2013 

Конец привычного интерфейса



Конец привычного интерфейса



Постоянный доступ

Носимая электроника

Умная пыль

3G, 4G…

Bluetooth

NFC

WiFi, SuperWiFi

Миниатюрные 

устройства

RFID

…

Конец привычного интерфейса



Конец привычного интерфейса



Постоянный доступ

Носимая электроника

Умная пыль

Миниатюрные 

устройства

RFID

…

Конец привычного интерфейса



Постоянный доступ

Носимая электроника

Умная пыль

Миниатюрные 

устройства

RFID

…

Конец привычного интерфейса



Постоянный доступ

Носимая электроника

Умная пыль

Миниатюрные 

устройства

RFID

…

Конец привычного интерфейса



Постоянный доступ
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Естественный интерфейс



IllumiShareТри экрана

Датчики Скинпут Kinect in the dark

3D реальность
Контрастные 

проекторы на 

произвольную

поверхность

Телефоны

Планшеты и плееры

Компьютеры и 

интерактивные 

стены 

«Умная пыль»: дешевые 

энергоэффективные

датчики на .NET, 

объединенные в сети

Человеческое 

тело как 

устройство 

ввода

Kinect для 

инвалидов, 

ориентации в 

темноте и пр.

Трехмерные 

прозрачные

экраны,

не требующие

очков

Естественный интерфейс

Kinect in the dark
Kinect для 

инвалидов, 

ориентации в 

темноте и пр.

Kinect
Kinect — не 

только для игр.
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Kinect in the dark
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Постоянный доступ

Носимая электроника

Умная пыль

Конец привычного интерфейса



Рост технологической зависимости людей
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На одного человека в день (из «золотого» миллиарда):

Гиперподключенность

• 50–200 писем E-mail

• 10–50 звонков

• 1–100 смс и твитов

• 0,1 пост в блоге

• 0,5–10 финансовых 

транзакций

• 3–30 поисковых запросов

• 10–30 прочитанных статей 

в Интернете

• 10 прослушанных 

аудиозаписей

• 30 минут просмотра 

ТВ/видео

• 20–200 появлений в 

камерах наблюдения

• 1–100 «засечек» 

геолокации

• 20–200 покупок



Электронная память



T h e   I n t e r n e t   o f   T h i n g s  ( И н т е р н е т  в е щ е й )

Гиперподключенность
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Доступность науки и творчества
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Исследовательский и проектный цикл

Стандартный



Исследовательский и проектный цикл

Расширенный 



Кейс: MSR Whereabouts Clock






